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1 Programmstart

1.1 Benutzerwahl (pink)

Sind mehrere Benutzer auf dem verwendeten System eingerichtet, er-
scheint beim Programmstart ein Dialog, in welchem zu jedem gefunde-
nen Benutzer ein Button (Schaltflache) mit zugehdriger Benutzergrafik
angezeigt wird. Wahlen Sie hier den gewtinschten Benutzer aus.

Click’N"Speak - Benutzer auswahlen

2 Satzgenerierung

2.1 Arbeitsbereich

Der Arbeitsbereich umfasst die grosste Flache auf dem Bildschirm.
Innerhalb dieser Flache wird eine Wortkategorie (thematisch
.-. zusammengefasste Wortelemente) angezeigt. Ist die Flache nicht

ausreichend, kann mittels Hilfshuttons zwischen den Seiten hin und
her geblattert werden.

2.1.1 Startseite (griin)

¢~ | Mitdiesem immer sichtbaren Button ist es moglich, auf die Startseite zuriick-
see | ZUKEhren und somit direkt in die oberste Kategorie zu springen.

2.1.2 letzte Kategorie (griin)

« | Fureine einfache Navigation innerhalb der Kategorien, ist es hiermit mdglich,
ks | 1N 0@ ZUlEtzt gewahlte Kategorie zurtick zu gehen.

2.1.3 Kategorie (grtin)
Jedes Wortelement muss in einer Kategorie platziert sein. Die Kategorien
emies | SINd hierarchisch verschachtelt. Mit diesen Buttons lasst sich ein Sprung in
eine andere Kategorie erreichen.

2.1.4 Wortelement (rot)

Mit diesen Elementen lassen sich Satze bilden. Dazu muss nur jedes Ele-
ment in der richtigen Reihenfolge angewahlt werden. Ist das gewahlte Ele-
ment ein Verb, wird es aufgrund der gewahlten Zeitform und dem zuletzt
verwendeten Personalpronomen richtig konjugiert eingesetzt.
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2.2 Funktionsblock

2 || o Der Funktionsblock enthélt viele verschiedene Funktionen, wobei die hier
o |lesseme DESChriebenen Funktionen im Editor auch geringfiigig verandert werden

& kdnnen.
Du

2.2.1 Personalpronomen (gold)

Diese Buttons helfen grammatikalisch korrekte Satze zu bilden. Dazu wahlt
@ der Benutzer einer der angezeigten Personalpronomen

Ich

2.2.2 Zeitformen (braun)

Aufgrund der eingestellten Zeitform und dem zuvor gewahlten
Personalpronomen wird das néchste Verb automatisch richtig konjugiert.

2.2.3 Verben (braun)

Obwonhl die Verben innerhalb der verschiedenen Kategorien platziert sind, ist
es maglich, einen kompletten Verbenauszug zu erhalten. Dies geschieht
mittels dem Verben-Button. Nach der Wahl des Verbs kann mit erneutem
Driicken des Verben-Buttons oder mittels "letzte Kategorie" wieder in den
zuvor aktiven Zustand zurtickgekehrt werden.

2.3 Autosatz- & Ausgabe-Bereich

' A In diesem Bereich sind Hilfsmittel zur Satzgenerierung und
| 7 I zur Audioausgabe zu finden.

2.3.1 Textzeile (grau)

| In dieser Zeile werden die Wortelemente in der gewahlten Rei-
henfolge gesammelt. Diese Zeile kann mit den Korrektur-Funktionen modifiziert wer-
den.

2.3.2 Autosatz-Liste (weiss)

r— Jeder mit dem Programm gesprochene Satz wird gespei-
[agt immer Jery .. B
ich mag Tam & Jemy chert. Bei jedem neu gewahlten Wortelement werden
automatisch alle bereits in der Textzeile stehenden Ele-
mente mit den gespeicherten Sétzen verglichen. Als Resultat erscheinen in der Liste
die am ehesten zutreffenden Satze. Bei geschickter Wortelement-Wahl kann somit
schnell ein bereits gesprochener Satz reaktiviert werden.
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2.3.3 Autosatz: nach oben / nach unten (gold)
Mit den Pfeiltasten kann ein Satz aus der Autosatz-Liste ausgewahlt
A | v | werden. Jetzt ist nicht mehr der Satz in der Textzeile, sondern der
markierte Satz gultig. Die Wahl wird bei einer Anderung in der Textzeile

automatisch zurlickgesetzt. Mit dem "nach oben"-Button wieder in die Textzeile
zuriickgekehrt werden.

2.3.4 Satz sprechen (gold)

@ Hiermit wird der gewahlte Satz (iber die Soundkarte ausgegeben. Mit dieser
smecren| AKtiON wird der Vorgang des Satzgenerierens abgeschlossen und das
Textfeld geloscht. Das Programm ist bereit flir einen neuen Satz.

3  Korrektur-Funktionen

3.1 Funktionsblock

Dieser Block enthélt auch Funktionen, um den gerade generieren Satz zu
manipulieren.

3.1.2 Satz I6schen (pink)

Damit lasst sich der gesamte zu sprechende Satz aus der Textzeile l6schen.
Nach dem Sprechen eines Satzes wird diese Funktion automatisch ausgelost.

4 Weitere Funktionen

4.1 Emotions/Quicksatze (blau)
= Mit Hilfe dieser Buttons kann der
% # e )

Séatze ohne Umwege aussprechen, sofern diese in der Datenbank als solche eingege-

ben wurden. Dabei wird der aktuelle Satz in der Textzeile weder beeinflusst noch eine
Autosatz-Liste aufgebaut.
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4.2 Funktionsblock

4.2.1 Tastatur (pink)

Mit diesem Button I&sst sich eine Tastaturnachbildung einblenden. Damit kann
der Benutzer ein Wort bilden, welches nicht im Worterbuch erfasst ist.

Tastatur

4.2.2 Satze (pink)

Wollen Sie direkt einen Uberlick tiber alle gespeicherten Sétze bekommen
eiee | Oder einen Satz ohne Auswahl eines Wortelements aussprechen? Hiermit
kénnen Sie die komplette Autosatz-Liste anzeigen lassen.

5 Editor

5.1 Meni "Ansicht"

L ansicht 2 |m Men(i "Ansicht" kann mittels dem Punkt "Editor" in den Bearbeitungs-
ﬂ[ modus oder zuriick in den Arbeitsmodus gewechselt werden. Fiir den
Editormodus ist ein Passwort erforderlich, um unbeabsichtigtes oder unerlaubtes An-
dern der Daten zu verhindern.

5.2 Meni "Editor"

| Editor Ansicht 2 ' Befinden Sie sich im Editormodus und haben das Re-
Lo sEEERSSIBEREE ]  gister "Wortelemente” gedffnet, konnen sie die Rei-

- henfolge der Wortelemente der aktuellen Kategorie
automatisch verandern. So kénnen Sie die gesamte
Liste in alphabetischer Reihenfolge sortieren lassen
oder eine Sortierung basierend auf der Haufigkeit der verwendeten Elemente durch-
fuhren. Haben Sie eine optimale Sortierung gefunden, kdnnen Sie diese als Standard
abspeichern und bei Bedarf wieder abrufen.

Rehenfolge als Standard setzten
i alte Beihenfolge wiederherstellen

5.3 Register "Wortelemente"

wartelemente | Kategoriel Emotionsbuttonsl Funktionsbutton&' Eenutzerdaten'

Fir benutzerspezifische Anpassungen konnen innerhalb dieses Registers bestehende
Wortelemente veréndert oder neue erstellt werden.

5.3.1 Kategorie / Wortelemente

= 5 Inder Liste sind alle vorhandenen Kategorien aufgeftihrt. Mit
Wotdlemente: der Wahl einer Kategorie werden alle darin vorhandenen

Firky & der Brain
Fﬁ;h Wortelemente in der Wortelement-Liste angezeigt.

F.ategonien:

Seite 5



Click'n'Speak - Manual
5.3.2 Elementart

Elementart Die Elementart bestimmt die Erscheinung und Funktion des in der
Juar Wortelement-Liste gewéhlten Elements. Es stehen die folgenden
Arten zur Verfligung:

5321 Wort

Anzeigelest [Savin& Hobes Mit dieser Art kdnnen Nomen, Namen oder sonstige
ot [Calvin & Hobbes Worter realisiert werden. Im "Anzeigetext" erfolgt die
Phonetisch:  [kalwin and hops Button-Beschriftung, das Feld "Wort" definiert wie das

Wort in der Textzeile erscheint und das Feld "Phonetisch" kann optional fiir eine
optimierte Sprachausgabe verwendet werden.

53.2.2 Verb

e = Das aufwendigste Element ist das Verb. Damit das Verb in
o R Abhéngigkeit vom Personalpronomen und von der Zeitform

il Jarche richtig dargestellt werden kann, miissen alle Felder korrekt

ausgefillt werden. Dabei steht die "Grundform" fiir den angezeigten Text auf dem
Button und der optionale "Phonetische"-Text fiir die Aussprache der Grundform. Die
restlichen Felder sind fiir die angeschriebenen Personalpronomen in der bezeichneten
Zeitform ausgelegt. Hierbei gibt es keine phonetische Alternative.

5.3.2.3 Link
Aresigetest  [Gpieks Um eine einfachere Navigation durch die Kategorien zu
Kategorie:  [Spicle =] ermdglichen, kann innerhalb einer Kategorie ein Link auf

eine andere Kategorie erstellt werden. Im "Anzeigetext" erfolgt die Buttonbeschriftung
und in der Liste "Kategorie" wird das Ziel bestimmt.

5.3.3 Vorschau / Bild wéhlen
. Wie sich das Wortelement présentiert, kann man in der Vorschau
Bid wahien | kontrollieren. Fir eine grafischorientierte Arbeitsweise kann mit dem
I=r Button "Bild wahlen" jedes Wortelement mit einem Bild versehen

Yaorzchal:

werden.

5.3.4 Neues Wortelement

reses Wardlrent | Mt diesem Button I&sst sich in der aktuellen Kategorie ein neues Wort-
element erzeugen. Welche Art erstellt werden soll, kann anschliessend unter
Elementart bestimmt werden.

5.3.5 Wortelement I6schen
warlskment ischen | Das aktuell gewahlte Wortelement wird geléscht.
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5.4 Register "Kategorie"

worelemente  Kategorie |Em0tionsbuttnns| Funktinnsbutlonsl Eenutzerdatenl

Hier bestimmen Sie das Grundger(st der Wortelementordnung.

5.4.1 Neue Kategorie

neve Kategare | Mit dieser Funktion erstellen Sie eine neue Kategorie, die Sie
anschliessend mit einem Namen versehen konnen.

5.4.2 Kategorie IGschen

Ketegorie Gschen | st eine Kategorie (iberfliissig, kann sie hiermit geldscht wer-
den. Bedingung dafr ist jedoch, dass keine Wortelemente mehr darin enthalten sind.

5.4.3 Name Ubernehmen

Mame:

[Lcbersmte Mdchten Sie einer Kategorie einen neuen Namen geben, an-
Name iemefimen | dern Sie den Namen im Textfeld und bestatigen sie mit "Name
tibernehmen”.

5.5 Register "Emotionsbuttons”

W'Drtelementel Kategorie  Emationsbuttons |Funkti0nshuttons| Benutzerdatenl

Emotionsbuttons sind vergleichbar mit einem Wortelement der Art "Wort". Dazu
bestimmen Sie den Anzeigetext, den phonetischen Sprachausgabetext und das dazu
passende Bild.

5.5.1 Neue Emotion

neueEmaton | Mit diesem Button l4sst sich eine neue Emotion erstellen. Bei stei-
gender Zahl von Emotionsbuttons wird die Breite der Buttons automatisch angepasst,
damit alle gleichzeitig angezeigt werden konnen.

5.5.2 Emotion léschen

Emation lischen | Die aktuell gewahlte Emotion wird geldscht und die restlichen But-
tons neu Uber die Bildschirmbreite verteilt.

5.6 Register "Funktionsbuttons"

Woltelementel Kategoliel Emotionsbuttons ~ Funktionsbuttons | Eenutzerdatenl

Dieses Register bietet Ihnen die Mdglichkeit, die Funktionsbuttons anzupassen. Dabei
kénnen sie den Anzeigetext, die Grafik und bei den Personalpronomen auch das Pro-
nomen selbst andern. Die eigentliche Funktion wie zum Beispiel das Konjugieren in
der entsprechenden Personalform bleibt jedoch unverandert. Welche Funktion der
gewahlte Button erfllt, kann im Feld "Funktionsbeschreibung" nachgelesen werden.
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5.7 Register "Benutzerdaten”

Wortelementel Kategoriel Emc-tiu:-nsbuttc-nsl Funktionsbuttons ~ Benutzerdaten |

In diesem Register bestimmen Sie die benutzerspezifischen Eigenheiten des Anwen-
ders.

5.7.1 Name / Vorname

Name:  Jalbertin In diesen Feldern kénnen Sie den Vor- und Nachnamen des Be-
Womame: [Michsel nutzers eingeben. Diese Daten werden in der Titelzeile der An-
wendung angezeigt und identifizieren den aktuellen Benutzer.

5.7.2 Buttongrdsse

e J [E  Mit den beiden Schiebereglern kénnen
LS J [ii"  Sie die Buttonanzahl in der horizontalen
und vertikalen Richtung bestimmen, worauf die Buttons automatisch in der Grdsse
angepasst werden. Flr motorisch weniger begabte Anwender ist eine geringe Anzahl
an Buttons empfehlenswert. Enthélt eine Kategorie mehr Wortelemente als auf dem
Bildschirm Platz finden, wird automatisch am Ende ein Funktionselement zum Weiter-
blattern eingefligt.

5.7.3 Passwort

Passwort, [ Hier kdnnen Sie den Editiermodus mit einem neuen Pass-

wort schiitzen. Dabei ist ein Passwort von mindestens einem
Zeichen erforderlich, um ein unabsichtliches oder unbefugtes Andern der Daten zu
verhindern.

5.7.4 Sprachparameter

Sprachgeschuincighett J [%0 Sind Sie mit der Geschwindigkeit der
Torlage: ) [110° Sprachausgabe oder der Tonlage nicht

zufrieden? Mit diesen Schiebereglern
konnen Sie die Werte nach Ihren Wiinschen anpassen.
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